Enunciado de Avaliacao e

Curso CEFT2 2527 Ano 2024/2025
Disciplina TIC

Médulo n® 1 Designagao Conceitos Essenciais e Sistema Operativo em Ambiente
Gréfico

Nome N°

Ficha de Trabalho

Nesta tarefa, os alunos devem criar uma pasta no Ambiente de trabalho como o nome
“Nome1_n°_Nome2_n°’. Dentro da pasta criar um Documento de Texto para registares as
respostas, como o nome “Nome1_n°_Nome2_n°”"

Exemplo: Xavier_1111_Joao_2222

1.1 Utilizando as definicbes do computador indica quais sao essas
caracteristicas.

+ Nome Sistema Operativo
+ ldentificacdo do processador

< Tamanho da RAM

1.2 Faz um print da janela com as caracteristicas do computador e
coloca na pasta criada. Deve editar a imagem de forma que fique
apenas a regiao com as caracteristicas do computador.

1.3 Qual o tamanho do disco do computador onde estas? Indica-o.
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1.4 Utilizando a calculadora do Windows calcula, e apresenta o
resultado no teu documento de texto:

< 20 x 354

< 666-233

< 30/7

% 82

< Converter Para Binario os numeros de aluno

% 10101 Converter para Decimal

1.5 Existe um conjunto de combinagcdes de teclas que permitem
melhorar a produtividade do trabalho. Por exemplo: ALT + F4 fecha
a janela que estiver aberta.

Deves pesquisar na Internet outras combinacbes de teclas, testar essas combinagbes no teu
computador para que fiques familiarizado(a) com elas. E importante testares! Regista no documento
de texto 20 (vinte) dessas combinagdes, que tenhas experimentado, explicando o que fazem.

Exemplo: Ctrl + N => Abre uma janela de exploragao

1.6 Abre o Gestor de Tarefas, indica o processo que esta a gastar maior
percentagem de processador e o que esta a ocupar mais memoria.

1.7 A partir da janela do Gestor de Tarefas, tira um print screen da tab
do Desempenho e coloca-o na pasta criada. Deves recortar a
imagem de forma que fique apenas a regiao com as caracteristicas
do computador.

1.8 Solta o artista que ha em ti. Utilizando o Paint, cria uma imagem que
represente o vosso animal favorito. Podes (e deves) ir buscar
imagens na Internet, recortar e colar, pintar algumas figuras, como
achares melhor. Nao esquecas de escrever um titulo. Guarda a
imagem com o nhome desenho_NomeAluno.

1.9 Por ultimo compacta a tua pasta e envia através do MicroSoft-Teams
para o Grupo da disciplina no dentro grupo de turma
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