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EXERCICIO 5 - Escolha uma personagem e faca com que essa N e

mesma personagem, desenhe um quadrado. Sé iniciard o quadrado %&

depois de alguém pressionar a tecla de espacos. Depois de
terminar o quadrado a personagem deve dizer: “Isto é um
guadrado!”, durante 2 segundos e desaparecer do cenario.

Resultado final na imagem ao lado.

Programacdo em baixo (imagens 1 e 2):

P

vai para a posicio x: @ y: @

S @paga tude do palco

oo - |

/7 levanta a tua caneta

(.8 Olal Isto € um quadradol JG{TE

esconde-te

7/ baixa a tua caneta

1. ARQUIVO -
DESCARREGAR PARA O
SEU COMPUTADOR -
Escolher a sua pasta e
mudar o nome para
SCRATCH 5 -
Quadrado

/7 levanta a tua caneta

esconde-te

[ - Clal Isto & um quadrado! BGITTEGTES o 5

DESAFIO: Faz um programa exatamente igual, usando uma estrutura de repetigao
(solugao na imagem 3).

2. ARQUIVO — DESCARREGAR PARA O SEU COMPUTADOR - Escolher a sua pasta e mudar o
nome para SCRATCH 5.1 — Quadrado com ciclo de repeticao.
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EXERCICIO 6 — CRIAR UM JOGO LABIRINTO.
1. Comece por importar para o SCRATCH, a imagem do LABIRINTO que

professora colocou na sua pasta.

]

2. De seguida crie o seguinte ator: O

iig
0]

OBJETIVOS DO JOGO
a. Percorrer todo o labirinto desde a entrada até a bola vermelha no centro,

E

usando as setas direcionais.
b. Cada vez que a bola amarela toca nas paredes pretas, ndo as pode ultrapassar, mas também
ndo acontece nada.
¢. Quando a bola amarela tocar no centro vermelho devera surgir uma mensagem como:
“PARABENS” e o jogo PARA. N3o se deverd conseguir voltar para tras.
PROGRAMAGAO:

se atecla seta para adireita v esta a ser pressionada _ , enido
Quando alguém clicar em

adiciona ao teu x
vai para a posicio x: e y: o

se estasatocarnacor [ |

adiciona e ao teu x

repete para sempre

se atecla setaparacima v esta a ser pressionada

adiciona o ao teuy

se estas a tocar na cor | ) ., entd se atecla setaparaaesquerda v esta aser pressionada _, entdo

adiciona e aoteuy adiciona o a0 teu x

se atecla setapara baixo » esta a ser pressionada

adiciona e aoteuy

se eslas a tocar na cor

adiciona o aoteuy

1 2
3. ARQUIVO — DESCARREGAR PARA O SEU COMPUTADOR - Escolher a sua pasta e mudar o nome
para SCRATCH 6 — LABIRINTO.
4,
DESAFIO: construa um labirinto a seu gosto com a personagem que achar mais adequada.
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