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JOGO - “QUAL A PERGUNTA?”

PEGAS - 30 CARTAS

10 CARTAS 10 CARTAS 10 CARTAS
COM PERGUNTAS EM BRANCO COM RESPOSTAS
OBJETIVO

O jogador deve encontrar ou escrever cada uma das respostas, exigindo habili-
dades mentais mais complexas.

FORMAS DE USO

1. O jogador deve encontrar o par “resposta-pergunta”. Nesta opcao usara
as cartas com perguntas e respostas ja escritas.

2. O Jogador deve escrever a pergunta para cada uma das respostas. Nesta
op¢ao serao usadas as cartas em branco e as com resposta.

PARA ENCONTRAR “RESPOSTA-PERGUNTA” PODE-SE:

1. Espalhar as cartas com perguntas de um lado e as respostas do outro. O
jogador tera total escolha da ordem das cartas que ira jogar.

2. Espalhar somente as cartas das perguntas. Um mediador escolhe pelo joga-
dor uma carta de resposta e pede que ele ache ou crie a carta com a pergunta
certa. O jogador sera conduzido pelas respostas dadas por um mediador.

DICA

Plastifique as cartas para aumentar o seu tempo de uso.
NAO ESQUEGA

1. Existe a opcdo de usar a carta em branco que devera ser preenchida com a
pergunta adequada.

2. O mediador pode ser necessario para uso gradual do material, ou seja da
forma mais facil para a mais dificil.

3. Nenhum material de estimulacao substitui uma intervencdo terapéutica.

4. Toda a intervencao terapéutica deve ter objetivos claros para quem recebe
o tratamento. Ndo deixe de explicar ou conversar sobre o uso de qualquer ma-
terial.



s QUAL SUA COMIDA
QUAL SEU NOME? FAVORITA?

O QUE VOCE GOSTA " ,
DE FAZER NO FINAL ONDE VOCE ESTA

DE SEMANA? AGORA?




QUAL TALHER
VOCE USA
PARA TOMAR SOPA?

COMO E O NOME
DO DEDO QUE VEM
DEPOIS DO POLEGAR?

O QUE UMA PESSOA
QUE ESTA COM FRIO
PRECISA FAZER?

QUEM ESTA COM
VOCE AGORA?




QUAL HISTORIA TEM COMO E SEU
UM LOBO MAU? MELHOR AMIGO?




JOGAR BOLA

COLOCAR UM

CASACO




INDICADOR

ELE TEM OS
CHAPEUZINHO OLHOS PRETOS,

VERMELHO E MAGRO E
USA OCULOS
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