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jogo - “qual a pergunta?” 

PEÇAS - 30 cartas

OBJETIVO 

O jogador deve encontrar ou escrever cada uma das respostas, exigindo habili-
dades mentais mais complexas.

Formas de uso

1. O jogador deve encontrar o par “resposta-pergunta”. Nesta opção usará 
as cartas com perguntas e respostas já escritas.

2. O Jogador deve escrever a pergunta para cada uma das respostas. Nesta 
opção serão usadas as cartas em branco e as com resposta.

PARA ENCONTRAR “RESPOSTA-PERGUNTA” pode-se:

1. Espalhar as cartas com perguntas de um lado e as respostas do outro. O 
jogador terá total escolha da ordem das cartas que irá jogar.

2. Espalhar somente as cartas das perguntas. Um mediador escolhe pelo joga-
dor uma carta de resposta e pede que ele ache ou crie a carta com a pergunta 
certa. O jogador será conduzido pelas respostas dadas por um mediador.

Dica

Plastifique as cartas para aumentar o seu tempo de uso.

Não esqueça

1. Existe a opção de usar a carta em branco que deverá ser preenchida com a 
pergunta adequada.

2. O mediador pode ser necessário para uso gradual do material, ou seja da 
forma mais fácil para a mais difícil. 

3. Nenhum material de estimulação substitui uma intervenção terapêutica.

4. Toda a intervenção terapêutica deve ter objetivos claros para quem recebe 
o tratamento. Não deixe de explicar ou conversar sobre o uso de qualquer ma-
terial.
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