Aprovada a publicacao por decisdo da Comisséao Editorial de 8 de Marco de 2010.

@9 casa dasciéncias.org

Queda na vertical com efeito da

resisténcia do ar apreciavel

Deste documento fazem parte alguns videos e simulagdes. Para visualizar estes recursos
nao é necessario software adicional.

Para fechar as simulagdes/videos basta clicar no canto superior direito das mesmas.
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Fisica

Queda na vertical com efeito da resisténcia do ar apreciavel

Um para-quedista é largado, de uma altura h,
relativamente ao solo (figura 1).

Orespectivomovimento éregistadonumacamara
e, utiizando um software adequado, € tracado o
grafico posicdo-tempo e velocidade-tempo.

Analisando o grafico, verifica-se que ao fim de um
determinadointervalodetempoovalordavelocidade
permanece aproximadamente constante. Esta
velocidade designa-se por velocidade terminal e
€ atingida quando o mddulo da resisténcia do ar
iguala o0 modulo do peso.

O movimento atingido na parte final designa-
-se por movimento rectilineo e uniforme, sendo
caracterizado por uma velocidade constante, o que
implica uma resultante das forgas nula.

Anotar

Figura 1 - Queda do para-quedista
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1SICA

Aequacao de posicao para este tipo de movimento
DO ser deduzida a partir da aplicacdo da
mﬂ@resséo linear ao trogo, em que a velocidade ~—PBérzauedista .
e CBnStante. a—— ﬂ Gréfico velocidade-tempo

Como resultado da aplicagdo da regresséo linear, s
resulta uma equagao do tipo y= mx + b, sendo que
m corresponde ao valor da velocidade do para-

Y v Seleccione o grafico ou

-quedista e b a ordenada na origem, ou seja, Y. gréaficos  que  pretende
visualizar, para iniciar o
movimento do paraquedista.

Assimsendo,aequacaodeposicidocorrespondente
a um movimento rectilineo e uniforme, efectuado ao
longo do eixo yy, sera

y=y,tvt

Graficos: |

Utilize a animacdo para visualizar o movimento ‘ (Lvetocitadetemps ] (__Posigdotempo ]  (osigio e velocidads ]
do para-quedista, bem como os respectivos graficos
posicao-tempo e velocidade-tempo.

N&o se esqueca de abrir o para-quedas antes de Figura 2 - Animagao - Queda de um para-quedista

atingir o solo.
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Ficha técnica

Autor:
Domingos Costa

Recursos utilizados na realizagao da actividade:
* Boneco (para-quedista)

* Céamara de video

* Computador com software Logger Pro
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