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1. INTRODUCAO A GAMIFICACAO

GERA(;AOZ

COMO CHAMAR A ATENCAO DELES NO ECOSSISTEM

Uso de elementos tipicos dos jogos (por exemplo, pontos de experiéncia, indicadores de progresso,
conquistas) em contextos de aplicacao diferentes dos jogos
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1. INTRODUCAO A GAMIFICACAO

Design
ladico

Gamificagcao

Solucoes

baseadas
em jogos

Jogos sérios @
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GAMIFICACAO

FACIL E BARATA DE
IMPLEMENTAR

ADEQUADA PARA CURSOS COM
MATERIAIS DE EDUCACAO SIMPLES
E FRAGMENTADOS

ELEMENTOS DE GAMIFICACAO
ADICIONADOS AO CURSO

TRANSFORMA A APRENDIZAGEM
ENFADONHA E BASEADA EM MEMORIA
NUM PROCESSO DIVERTIDO

GAME-BASED LEARNING

DIFIiCIL, CARA E DE
IMPLEMENTACAO DEMORADA

ADEQUADA PARA CURSOS COM
MATERIAIS COMPLEXOS E QUE EXJAM
UM FORTE ENVOLVIMENTO

O CURSO E IMERSO NUM JOGO
TOTALMENTE FUNCIONAL

PROMOVE
A RESOLUCAO DE PROBLEMAS E
O PENSAMENTO CRITICO
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1. INTRODUCAO A GAMIFICACAO
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abandono
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2. ELEMENTOS DE GAMIFICACAO
Votagao
Sugestdes
Ideias inovadoras/criativas
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Competicao |

3

JOGADOR

Badges
Pontos/ XP
Tabelas de classificacao
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Desbloquear conteudos

Exploracao
Ovos de Pascoa

Desafios
Missdes
Niveis/Progressao

Taxonomia Marczewski (User Type Hexad)




1 ELEMENTOS DE
FUNGRO GAMIFICACAO

e Desafios

2. ELEMENTOS DE GAMIFICACAO
i - Tabelas de

classificacao

0 ELEMENTOS DE
FUBCAL GAMIFICACAO

e Badges
e Niveis
e Pontos

Missoes
Narracao

Nomeacao

Personalizacao

Avatares Cronograma

Contagem

. regressiva
Bonus =

Colecionaveis

e Chat
e Ajudante

Fonte: www.forma-te.com
pessoal

GAMIFICACAO
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

2 - & m 5

CONHECER O PERFIL DEFINIR OBJETIVOS ESTRUTURAR A IDENTIFICAR E ORGANIZAR APLICAR ELEMENTOS
DOS ALUNOS DE APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM GAMIFICADA O ESTUDO DE GAMIFICAGAO

v" Quais as barreiras a aprendizagem? ~

v' Conhecer o publico-alvo

v' Metas de aprendizagem

v' Metas de comportamento _ _ )
v Ajustar sistema de XP incremental

v' Recorrer a metéforas de jogos

GAM
APLIC:

IFICACAO
ADA AS

CRGANZACOES
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

2 - & m 5

CONHECER O PERFIL DEFINIR OBJETIVOS ESTRUTURAR A IDENTIFICAR E ORGANIZAR APLICAR ELEMENTOS
DOS ALUNOS DE APRENDIZAGEM APRENDIZAGEM GAMIFICADA O ESTUDO DE GAMIFICAGAO

— =

v’ Estrutura do curso e progresso transparentes

v' Organizar equipas de aprendizagem < ;

v' Progresso na aprendizagem visivel
v' Introduzir elementos de recompensa
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LMS

GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

LTI

LMS LMS | APP
P||P
GAMIFICACAO GAMIFICACAO GAMIFICACAO
DE RAIZ VIA PLUGINS VIA APPS EXTERNAS
(LTI - Learning Tools Interoperability)
AcademyLMS Moodle Apps variadas
TalentLMS Balckboard integradas com LMS
Sakai
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

Game
Activities ::: mod_game

LMS

(Moodle)

GAMIFICACAO
VIA PLUGINS

Stash

Blocks ::: block_stash

Videos Jogos interativos, glossarios, questionarios
Quizzes Palavras cruzadas, sudoku
Apresentacdes interativas imagem oculta, jogo da forca

Desbloquear conteudos
Conteudos ocultos (ovos de
Pascoa)

Explorar conteudos
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM LMS

(Moodle)
GAMIFICACAO
VIA PLUGINS
ﬁ Level Up XP - Gamificatio Motrain - Gamification Quizventure
Blocks ::: block_xp moTRATE General plugins (Local) ::: local mootivated H Activities ::: mod_quizgame
levelup
XP Moeda virtual Quizzes
Barras de progresso Avatar
Tabelas/leaderboards Personalizar avatar
Niveis
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

Assuntos a# Khan Academy mariopinto

YOU'RE NOW READY TO PRESENT CLASSCRAFT TO YOUR STUDENTS
AT

h Matemética

7.° ano

i

L)
7.° ano - Portugal
- itaprofessore ecta
Esta organizacdo segue as orientagdes curriculares em vigor para o ensino
¢ % H P 80 AP 30 da Matematica em Portugal, tendo em atencdo as Aprendizagens Essencials.
V]
= GP :

14 300
Pontos de dominio disponiveis neste :Js’cr;u\r: Intei 0/2700 Pontos de dominio
assunto umeros (Inteiros)

Significado de nimero inteiro Propriedades da adicao
‘ Protege F‘rogresso no assunto Nameros negativos Subtracdo de nimeros inteiros
Nimeros (Inteiros) Simétrica de um nimero inteiro Adicao e subtracao: reta numérica
I ° Valor absoluto de um nimero inteiro Adicao e subtracdo em diversos contextos
Adicdo de numeros inteiros Expressdes numeéricas

Nameros (Racionais)

Classcraft
Khan Academy

GAMIFICACAO
ffll:m As
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Apps

3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

= Q, Search
vodafone NL = 20:56 > | Create
7 voxvote .
re— 5 Competitions
Home
2| How do you call a system like . . . . Frn
this? Hoe noem je dit N Grow your data_smence.skuls by competmg in our exciting
‘Q’ Competitions competitions. Find help in the documentation or learn about

I
Audience Response

Community Competitions.

=l

Datasets

E Discussions

D Clever, Handig, Gaaf 9 Lea m

Q, Search competitions

v  More All Competitions = Featured dg Getting Started
L) Everything, past & Premier challenges Approachable ML
present with prizes fundamentals

R Get Started

Voxvote
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

Q Search
a -
® Teams Y @ Ideas Posts Files Employee Ideas Manage Campaigns v ®@og @
1
a Pinned
ACME Office 003 8 Manage Campaigns

Ted Your teams
2+ ] . ACME Office 003 Weekly top contributors Weekly top ideas

General 1 g Connie Smith 7 ideas 1] >~ Community Cleanliness 8 votes
S Daily standup (2]

Production 2 ) Therese Estrada 6 ideas 2 © Hybrid Meetings 6 votes
& N
[ | Ideas 3 Q.' Patrick Powers 4ideas 3 ®  Automated Dispensers 5 votes

2 hidden channels

S: le Te N
ampiciicamiiiame Search campaigns Q Active N Create campaign

More

Return to Workplace Workplace Safety Café Food

We're looking for ideas to help make our office safer A brief description for my campaign would go here. A brief description for my campaign would go here.
for all of our employees when we reopen later this y... It would talk about lots of details regarding the cam... It would talk about lots of details regarding the cam...
7 days left S ideas 8days left 6 ideas 15 days left 9 ideas

i o PeC SE N =~ R -
Ideas App (Microsoft Teams Store)
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

Space Maths

Sago Mini Space Explorer
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM
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3. GAMIFICACAO DE UMA EXPERIENCIA DE APRENDIZAGEM

Falha no
alinhamento

objetivos/ Y
perfil users
ointsification )

\
SN

PERIGOS DA GAMIFICACAO!

O \ - o
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mplementagéo
QO

Desenho e implemnto.gso do. com Mario Pinto e
Gn.miFico.;’ao no. Aprendizo.gem ]‘;i:crdo QueirOs



S —

Desenho e implementa.¢ao da.
Gomifico.Cdo no. Aprendizagem

GAMIFICACAO

APLICADA AS

L AQ INSND

toRicardo Queirds c5Mario Pinto
cdricardoqueiros@esmad.ipp.pt camariopinto@esmad.ipp.pt

chttps://www.linkedin.com/in/rqueiros/ cowww.linkedin.com/in/mariopaulopinto



mailto:ricardoqueiros@esmad.ipp.pt
https://www.linkedin.com/in/rqueiros/
mailto:mariopinto@esmad.ipp.pt
http://www.linkedin.com/in/mariopaulopinto

