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1. INTRODUÇÃO À GAMIFICAÇÃO

Uso de elementos típicos dos jogos (por exemplo, pontos de experiência, indicadores de progresso, 
conquistas) em contextos de aplicação diferentes dos jogos
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GAMIFICAÇÃO

ELEMENTOS DE GAMIFICAÇÃO 
ADICIONADOS AO CURSO
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GAME-BASED LEARNING

O CURSO É IMERSO NUM JOGO 
TOTALMENTE FUNCIONAL

DIFÍCIL, CARA E DE 
IMPLEMENTAÇÃO DEMORADA

ADEQUADA PARA CURSOS COM 
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Produtividade 
e resiliência

Motivação

Envolvimento Colaboração

Retenção da 
aprendizagem

Diminuição 
abandono 

escolar

POTENCIAIS VANTAGENS

1. INTRODUÇÃO À GAMIFICAÇÃO



2. ELEMENTOS DE GAMIFICAÇÃO

Taxonomia Marczewski (User Type Hexad)
Badges

Pontos/ XP
Tabelas de classificação

Reconhecimento
Status Social
Competição

Votação
Sugestões

Ideias inovadoras/criativas

Mentoria
Presentear

Partilha conhecimento

Desafios
Missões

Níveis/Progressão

Desbloquear conteúdos
Exploração

Ovos de Páscoa



Fonte: www.forma-te.com

2. ELEMENTOS DE GAMIFICAÇÃO

http://www.forma-te.com/
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3. GAMIFICAÇÃO DE UMA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

✓ Quais as barreiras à aprendizagem?
✓ Conhecer o público-alvo

✓ Metas de aprendizagem
✓ Metas de comportamento

✓ Ajustar sistema de XP incremental
✓ Recorrer a metáforas de jogos
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3. GAMIFICAÇÃO DE UMA EXPERIÊNCIA DE APRENDIZAGEM

✓ Estrutura do curso e progresso transparentes
✓ Organizar equipas de aprendizagem

✓ Progresso na aprendizagem visível
✓ Introduzir elementos de recompensa



GAMIFICAÇÃO 
DE RAIZ

LMS
LMS

P P

LMS APP

GAMIFICAÇÃO
VIA PLUGINS

GAMIFICAÇÃO
VIA APPS EXTERNAS 

(LTI - Learning Tools Interoperability)

LTI

AcademyLMS
TalentLMS

Moodle
Balckboard
Sakai

Apps variadas
integradas com LMS
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LMS
(Moodle)

GAMIFICAÇÃO
VIA PLUGINS
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Vídeos
Quizzes

Apresentações interativas

Jogos interativos, glossários, questionários
Palavras cruzadas, sudoku 

imagem oculta, jogo da forca

Desbloquear conteúdos
Conteúdos ocultos (ovos de 

Páscoa)
Explorar conteúdos



LMS
(Moodle)

GAMIFICAÇÃO
VIA PLUGINS
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XP
Barras de progresso

Tabelas/leaderboards
Níveis

Moeda virtual
Avatar

Personalizar avatar

Quizzes



Khan Academy
Classcraft
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Apps



Khan Academy

Voxvote
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Apps



Ideas App (Microsoft Teams Store)
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Apps



Sago Mini Space Explorer

Space Maths
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Sago Mini Space Explorer

As substâncias químicas - Quiz

Seterra Geography
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Distração

Vício

Obrigatoriedade Pointsification

Falha no 
alinhamento

objetivos/ 
perfil users

Falha na 
implementação

Mecânicas 
superficiais 

(PBL)

PERIGOS DA GAMIFICAÇÃO!
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Ricardo Queirós
ricardoqueiros@esmad.ipp.pt
https://www.linkedin.com/in/rqueiros/

Mário Pinto
mariopinto@esmad.ipp.pt
www.linkedin.com/in/mariopaulopinto

Obrigado! 
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