


Fundação da Juventude

Instituição privada, sem fins lucrativos e de utilidade pública

Sede do Porto e Delegação em Lisboa

Entidade Promotora



• Iniciativa na área da Educação que visa contribuir para a melhoria das
competências digitais dos alunos (dos 6 aos 15 anos) das Escolas TEIP da
região Norte de Portugal.

• Curso de Introdução à codificação e à ciência da computação – Micro:Bit e
Minecraft: Education Edition, ambientes de codificação baseados no
bloco MakeCode da Microsoft

ENQUADRAMENTO



• Melhorar as Competências digitais dos alunos e professores das Escolas
TEIP da região Norte de Portugal.

• Dinamizar um Programa inovador de introdução à codificação e à ciência
da computação.

OBJETIVOS



• Ano letivo piloto – 2018/2019

• Anos letivos – 2019/2020 e 2020/2021

• 49 Agrupamentos TEIP da Região Norte

• 7.800 alunos e 580 professores

PLANEAMENTO



• Formação de professores:
• 6H Micro:Bit

• 4H Minecraft Education Edition

• Mentoria em sala de aula
• 6H (3 sessões de 2H cada) por turma

FORMAÇÃO E MENTORIA



• Formação de professores em Micro:Bit (6 horas)
• Grupo de 12 professores, na Escola

• Formação de professores em Minecraft (4 horas)
• Na ATEC, em Perafita

FORMAÇÃO E MENTORIA



• kits de 10 Micro:Bits

• Licenças Minecraft Education Edition

• Protocolo de parceria entre o Agrupamento e a Fundação da Juventude

RECURSOS DISPONIBILIZADOS 



+ Competências Digitais

+ Motivação

+ Criatividade

+ Resolução de Problemas

+ Colaboração

IMPACTO



+ Monitorização e Avaliação do Impacto – SPI

 Comparação das notas dos alunos

 Questionários a aplicar aos alunos e professores

AVALIAÇÃO



• Promover as competências digitais através de programas educativos

• Garantir que os alunos têm acesso a oportunidades provenientes da
tecnologia

• Promover o contacto com as ciências da computação para garantir o
sucesso dos jovens no futuro

PARCERIA COM A



Susana Chaves, Gestora do Projeto

schaves@fjuventude.pt

www.fjuventude.pt
www.makecode.pt

mailto:schaves@fjuventude.pt
http://www.fjuventude.pt/
http://www.makecode.pt/


Makecode – Programa o teu Futuro
Divulgação do Projeto
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Micro:bit

O que é?
O micro:bit é uma placa programável desenvolvida para projetos de 

robótica e programação aplicável desde o 1.º ciclo. Carateriza-se pela 

simplicidade de utilização, infindável conjunto de opções e pela 

capacidade de estimular as crianças e os jovens a querer explorar cada 

vez mais.  

Uma pequena placa, um mundo de opções
O micro:bit dispõe de múltiplos componentes integrados numa placa de 

reduzidas dimensões: Display, Acelerómetro, Bússola, Botões de 

pressão, Pinos Entrada/Saída, Micro USB, Antena Bluetooth, 

Processador ARM Cortex-M0 e Entrada para bateria externa.

Makecode – Programa o teu futuro
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Versatilidade
O Micro:Bit pode ser utilizado em todo o tipo de criações em ambiente escolar, desde 

a robótica até aos instrumentos musicais.
https://microbit.org/guide/features/

Facilidade
Pode ser programado através do browser por Blocos, em Javascript, Python, Scratch,… 

Não é necessário software específico.
https://makecode.microbit.org

Micro:bit

Makecode – Programa o teu futuro

https://microbit.org/guide/features/
https://makecode.microbit.org/
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Inspiração
Disponíveis mais de 200 atividades e recursos para experimentar no site, desde 

projetos fáceis a desafios de programação criativos.
https://microbit.org/ideas/

Universal
O micro:Bit é muito utilizado em escolas por todo o mundo, desde Finlândia e Islândia  a 

Singapura e Sri Lanka. Existem dezenas de atividades criativas e planos de aula criados 

para apoiar na realização dos projetos.
https://microbit.org/teach/

Micro:bit

Makecode – Programa o teu futuro

https://microbit.org/ideas/
https://microbit.org/teach/
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Componentes

• Acelerómetro

• Bússola

• Micro USB

• Antena Bluetooth

• Processador ARM Cortex-M0

• Entrada para bateria externa

• Display LED 5x5

• Botões de pressão

• Pinos I/0

Placa programável desenvolvida para projetos de robótica e programação

Micro:bit

Makecode – Programa o teu futuro



https://makecode.microbit.org/

Como programar?

Micro:bit

Makecode – Programa o teu futuro

https://makecode.microbit.org/


Micro:bit

Programa para mostrar os pontos cardeais.

Makecode – Programa o teu futuro

Projetos Reais

Geografia



Micro:bit

Programa para o Microbit

fazer sons em headphones.

Makecode – Programa o teu futuro

Projetos Reais

Música



Micro:bit

Programa para o Microbit contar passos

Formação Professores

Projetos Reais

Educação Física



Micro:bit

Programa para carregarmos no botão A,

exatamente quando o ponto estiver no centro do

ecrã

Formação Professores

Nota: Ao pressionar A+B reinicia jogo

Projetos Reais

Informática



Micro:bit

Programa para detetar batimento cardíaco usando

o acelerómetro

Formação Professores

Projetos Reais

Saúde



Micro:bit

Programa para fazer a carga e a descarga de um

condensador

Formação Professores

Projetos Reais

Eletrónica



Micro:bit

Programa para fazer respostas aleatórias a

perguntas de um quizz:

- Will it be raining tomorrow?

- Will I be a rock star one day?

- Will my program work?

Formação Professores

Projetos Reais

Inglês



Micro:bit

Programa para realizar um questionário de 10

perguntas, contabilizando o tempo das

respostas em segundos

Formação Professores

Projetos Reais

Português



Micro:bit

Programa que escolhe aleatoriamente um número e

depois faz a raiz quadrada ou o cosseno do numero, em

função do resultado.

Formação Professores

Projetos Reais

Matemática
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Minecraft: Education Edition

O que é?

O Minecraft: Education Edition é uma plataforma game-based

learning com padrões e recursos desenhados para serem utilizado

em sala de aula. O Minecraft é utilizado por centenas de educadores

em mais de 100 países.

Makecode – Programa o teu futuro
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Classroom friendly

Minecraft: Education Edition oferece recursos simples para educadores como tutoriais, planos

de aula, liçoes de amostra e uma rede global de mentores e de suporte técnico.

Resultados reais da aprendizagem

Os educadores utilizam o Minecraft: Education Edition para ensinar uma diversidade de disciplinas

desde a história e química até sustentabilidade e outros idiomas, podendo mesmo mapear as aulas

diretamente para resultados específicos de aprendizagem.

Formação em Novas Tecnologias

Minecraft: Education Edition



Minecraft: Education Edition

 Instalação - https://minecraft.makecode.com/setup

 Projetos - https://education.minecraft.net/class-resources/search-lessons

 Mundos - https://education.minecraft.net/class-resources/worlds/

Makecode – Programa o teu futuro

https://minecraft.makecode.com/setup
https://education.minecraft.net/class-resources/search-lessons
https://education.minecraft.net/class-resources/worlds/
https://education.minecraft.net/


Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Educação Visual

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Biologia

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Química

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Informática

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Línguas

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

História

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Música

Makecode – Programa o teu futuro



Minecraft: Education Edition

Projetos Reais

Makecode – Programa o teu futuro

Matemática

Sede da ATEC (Palmela)

Trabalho realizado pelos 

formandos

https://www.youtube.com/watch?v=iTxn12cS-us



