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1. Introducgao

Formacao Profissional no Século XXI

Redescobrir

Relinventar

praticas pedagogicas
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2. Estratégias de aprendizagem
personalizadas

B coveiadores
.
— Inovadores
e
B
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2. Estratégias de aprendizagem
personalizadas

ensinar e criar cidadaos autonomos, capazes de assumirem

individual e coletivamente os seus destinos e

aprender é construir essa autonomia no seio de uma cultura

cidada e democratica.
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3. As estratégias de aprendizagem
personalizadas e o papel dos jogos
didatico-pedagogicos

Estratégias

Processo
Formando

no centro

da
aprendizagem

Colaborativo

Cooperativo
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3. As estratégias de aprendizagem
personalizadas e o papel dos jogos
didatico-pedagogicos

Para que um jogo seja utilizado com um fim educacional e
necessario que os objectivos de aprendizagem estejam bem
definidos e que contenha o conteudo que se pretende ensinar
ou entao que seja possivel atraves do mesmo promover o
desenvolvimento de estratégias ou habilidades importantes
para ampliar a capacidade cognitiva e intelectual dos
formandos (adaptado de Gros, 2003).
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3. As estratégias de aprendizagem
personalizadas e o papel dos jogos
didatico-pedagogicos

Os jogos tradicionais tém a funcao de perpetuar a cultura desenvolvendo a convivéncia
social (Kishimoto, 1993);

“Posto de maneira mais simples, a aprendizagem baseada em jogos digitais é qualquer uniao
entre conteudo educacional e jogos de computador. A premissa por tras dela é a de que é
possivel combinar videogames e jogos de computador com uma grande variedade de
conteudos educacionais, atingindo resultados tao bons quanto ou até melhores que aqueles

obtidos por meio de métodos tradicionais de aprendizagem no processo” (Prensky, 2012).
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3. As estratégias de aprendizagem
personalizadas e o papel dos jogos
didatico-pedagogicos

autonomia colaboracao
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3. Jogos sao importantes no ensino-aprendizagem
pois...

- 1. participacao ativa;
« 2. promovem a afetividade;

« 3. contemplam e respeitam todos os estilos de

aprendizagem;
- 4. identificacao do erro atraves do feedback;

* 5. possibilitam a pratica comunicativa;
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4. Relatos de experiéncias - jogos
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4. Relatos de experiéncias - jogos
jogo de representacao de papeis - role play

e Favorece a abordagem comunicativa;
e Os formandos podem dar asas a sua imaginacao;

¢ Promovem o espirito colaborativo, cooperativo e as

competéncias sociais.
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4. Relatos de experiéncias - jogos

Mais 2 Iniciar sessio 9

x Go gle i[}g[} da gl[’)ria virtual - "'! Pesquisar = | ﬁ Partilhar

'& hd * 3 @ * Pagina~ Seguranga = Ferramentas = @v @ @

Jogo
da
Gléria Virtual

Escolha o nivel de dificuldade

1
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4. Relatos de experiéncias - jogos

E Partilhar | Mais »>» Iniciar sessdo '

x Google| jogo da gléria virtual ~ | 23 Pesquisar ~-

'&' - - = QQQ ~ Pagina~ Seguranca~ Ferramentas = l@v ﬁ‘ @

Jogo
da
Gléria Virtual

Inserir nome ou nomes
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4. Relatos de experiéncias - jogos

NdGo viamos o Jodo e a Ana ... cinco dias.

Jogo
da QUL DRS HIPOTESES ESTA CERTH?

Gléria Virtual desde
‘ ha

2

RECURA

MonNTANHS PERGUNTA HUMERO =

BEpnECEE

ARMADIILH:

>s &
et - ﬁ
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4. Relatos de experiéncias - jogos

NdGo viamos o Jodo e a Ana ... cinco dias.

Jogo

da QUSRS DRS HIPOTESES ESTA CERTH?
y ] ]
Gléria Virtual desde
| ha
2
monTAnne  PERGUNTA NOMEROD 3 n PR
. -

Disponivel em http://cvc.instituto- g o A g
camoes.pt/aprender-portugues/a- F;E!. 3 -~ ﬁ
brincar/jogo-da-gloria.html <

M BNCENTO NACONAL CE FEORVIADCRS 0 jogo, curiosidade e prazer na aprendizagem 17.NOV. 2018 Instituto Politécnico de Leiria



4. Relatos de experiéncias - jogos

La competencia léxica |
Palabras que suenan igual (la homofonia)

DESHECHO DESECHO

Jogo A BASTA VASTA
- = v AVIA HABIA
digital . . HE

APREHENDER APRENDER
ACEROS HACEROS
HICE ICE
HAYA AYA
ALA HALA

L
] ——
Disponivel em g ‘ : T - e
http://www.educa.jcyl.es ' / — ) —
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5. Conclusao

Ha que redescobrir e reinventar a pedagogia na formagao profissional;

Adotar estratégias cada vez mais personalizadas na aprendizagem, e

partilhando-as, como se de um trabalho em rede se tratasse;

Conduzir os formandos a novas descobertas rumo a um conhecimento
que se quer colaborativo e cooperativo.
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