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“... uso de mecanicas, estéticas e pensamento baseado
em jogos para engajar pessoas, motivar acoes, promover
aprendizagem e resolver problemas”

Karl Kapp
The Gamification of Learning and Instruction
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“As historias constroem-se nas mentes
das pessoas, tudo aquilo que
desenhamos, desenvolvemos e criamos
materialmente sao apenas estimulos a
imaginacao, sao formas de ativar o

processo criativo de cada um.”

Nelson Zagalo
Virtual Illusion
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https://virtual-illusion.blogspot.com/search?q=storytelling

STORYTELLING

Vantagens na Educacao

% Personalizacao: o aluno podera ser colocado em cenarios mais ou menos complexos e dificeis, mas também,
a criacao da histdria pode ser personalizada.

@ Convincente: se uma histdria é contada de uma maneira boa, é convincente, agarra o aluno.

Real: a possibilidade de criar situacdes reais de uma maneira facil e barata, por exemplo, simulagdes.

9 Variacao: podem ser aplicados varias vezes, e em varias situacdes sem se tornar aborrecido.

% Engajamento: a oportunidade de despertar o interesse e envolver os alunos usando aplicativos de narrativa.

™ Aprendizagem ativa: é importante e faz com que o aluno participe no sistema, aprenda sobre o assunto
fazendo, participando, desenvolvendo, explorando.

Frank van Gils
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http://wwwhome.ctit.utwente.nl/~theune/VS/Frank_van_Gils.pdf
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Ficha de trabalho n*S

Fiche de trabaiho r

Ficha de trabalho n*8

Fiche oe Urabalho r°S

1 - Operadores Aritméticos e
Exarcicics de aplicacio

Calcular
Obzarve @ faz

3 - Operadores Aritméticos e
Fiche 05

Introdugao
R, -
Jogos

Jogos em fluxograme

Ficha de trabalho n*07
Ficha de trabalho n*07

1° Teste de Avaliagdo
1° Testa da Avelagdo
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Ferramentas da Aula
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https://www.classcraft.com/
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