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Educar é 
jogar com 
arte

Alexandra Domingos e Vitor Carreira



AS CRIANÇAS DE HOJE VIVEM NUM MUNDO 

DE CONEXÕES RÁPIDAS E DE CONSEQUÊNCIAS IMPREVISÍVEIS. 

O EDUCADOR DO SÉCULO XXI TEM DE SABER JOGAR COM ISSO
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VIVER É APRENDER 

A JOGAR COM ARTE

EDUCAR É ENSINAR A JOGAR
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DOS MAIS TRADICIONAIS AOS MAIS 
MODERNOS

TODOS OS JOGOS EDUCAM
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APRENDEMOS JOGANDO

“MENTE SÃ EM CORPO SÃO” 



A VIDA MUDA O JOGO 

DE REPENTE.

O BOM JOGADOR É O QUE ESTÁ 

PREPARADO PARA QUALQUER 

JOGADA!
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A CIVILIZAÇÃO GREGA ENTENDIA O JOGO COMO EXPRESSÃO VITAL DO INDIVÍDUO: 
resposta rápida, superação de desafios, estratégia,  interação, integração



A NOSSA MISSÃO É EDUCAR PARA:
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O ORGULHO EM SI

A CONFIANÇA

A INTEGRAÇÃOA ALEGRIA

A COLABORAÇÃO A DETERMINAÇÃO

APRENDER A JOGAR O JOGO DA VIDA

OS VALORES

A GESTÃO DE EMOÇÕES

A DESCOBERTA

A APTIDÃO
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Há uma Pedagogia do Jogo nos Corvos do Lis 

JOGAR É :

• EXPERIMENTAR O CORPO E A MENTE, COM DETERMINAÇÃO E ALEGRIA

• RESPIRAR, ANALISAR, PENSAR

• ENCONTRAR ALTERNATIVAS E ESTRATÉGIAS

• CONHECER O PRAZER DO ESFORÇO E DO DESAFIO

• FAZER DO ERRO UMA APRENDIZAGEM PARA O SUCESSO

• TER ORGULHO A CADA CONQUISTA

• INSISTIR, MELHORAR, SUPERAR



10

PORQUÊ O XADREZ

COMO ALICERCE 

DA NOSSA FILOSOFIA 

PEDAGÓGICA?
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JOGO MILENAR 
DO ANTIGO EGIPTO À MAIS ALTA TECNOLOGIA DO SÉC. XXI



SEM FRONTEIRAS DE CULTURA OU LÍNGUA 

É UM JOGO UNIVERSAL
Está presente em todo o mundo
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“A PERSISTÊNCIA É O CAMINHO DO ÊXITO”
Charles Chaplin
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O Xadrez foi utilizado como

arma/propaganda para salientar a

supremacia de alguns países,

durante a guerra fria.
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O Xadrez foi usado também na guerra, que ainda hoje

assistimos (Homem vs Computador).
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 Desenvolve a capacidade de abstração e a 

geometria do espaço;

 a concentração e a criatividade; 

 o raciocínio lógico e a inovação cognitiva; 

 a rapidez estratégica e a superação de  

desafios;

 o cálculo e a intuição

Estimula a complexidade do pensamento humano  

O XADREZ JOGA-SE – E JOGA –

COM TODAS AS COMPETÊNCIAS
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O XADREZ DEIXA A SUA 
MARCA NA ESCOLA, NA 

MEMÓRIA, NA 
EXPERIÊNCIA, NO 

FUTURO!



ArteLab – jogar com Artes
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Penso com os olhos e com os ouvidos

E com as mãos e os pés

E com o nariz e a boca.

Fernando Pessoa (Alberto Caeiro)
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MULTIPLICAMOS AS FORMAS DE JOGAR COM A ARTE
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com o corpo 

e com as novas Tecnologias
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QUANDO OS JOGOS SÃO 

RECONHECIDOS NA ARTE 

DE EDUCAR

A APRENDIZAGEM TORNA-SE 

UM JOGO DESAFIANTE !
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VOA 

COM AS TUAS 

PRÓPRIAS ASAS
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Alis Volat Propriis



Organização Apoio Institucional

Apoio Principal Patrocinadores

principais
Patrocinadores

Obrigado


