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Porquê Construir Conteúdos Interativos em E-Learning?



Mantenha o mais simples possível

Coloque Instruções Claras

Apresente um Grafismo e Conteúdo Apelativo
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Regras Básicas de Construção de Conteúdos Interativos



MoodleH5P

A Integração do H5P no Moodle
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