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ENCONTRO NACIONAL
DE FORMADORES

Ninguém aprende
de trombas

A Felicidade, o Prazer e a Diversao na Aprendizagem

Organizacgao

> forma-te @ genially



Contagem
de segundos!
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Cada um de nos, val individualmente
contar os segundos sem olhar

para o relogio.



" CONTAGEM:!







%’* vy

"A FORMA SEGUE A FUNCAO"
O design é a criacao de maneiras para
solucionar problemas
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CRIAR UMA IMAGEM...

A Imagem deve ser agradavel,
de forma a encantar o formando.

ATRATIVA

Toda a experiéncia deve envolver
o formando, a interacao com a
informacgao, cores, hierarquia...

ENVOLVENTE

Criar dinamica com a imagem
para nao perder a atencao do
formando. Apelar a sua leitura.

DINAMICA

Apresentar uma imagem

tentadora vai ajudar a senta-lo,
a que queira saber mais e mais...

SEDUTORA!

A imagem e informacao deve
estar organizada para transmitir
clareza na informacao.
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CLARA E LIMPA

A imagem pode fazer o
formando apaixonar-se!

CATIVANTE!




A sua aplicagao
na concegao de

conteudos digitais
de aprendizagem
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A linha € uma forma que

pode variar de espessura,
ser irregular, arredondada
ou pontiaguda.

E importante saber escolher
a fonte e combinar varias,
pois contribui para uma
apresentacao harmoniosa.

Da vida a comunicagao visual.
Tem influéncia psicologica,
fisiologica e uma forte carga
emocional e simbdlica.

Estas 5 caracteristicas

quando aplicadas melhoram
a qualidade do material

apresentado.




ALIAR O DESIGN
A DINAMICA!

a descoberta, o desvendar,
mexer, clicar, descobirir...

IMAGEM




das primeiras

94% Impressoes sao

relacionadas ao design

[ WebFX |

das pessoas dizem
O/ due aimagem visual
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|

92.6

[ ISCTE

é o principal fator de
Influéncia para as decisoes

A cor melhoraem 73% a

73% compreensio e enre 55%

e 68% a aprendizagem
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Organizagao

@ genially
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Knowledge
sharing
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OBRIGADA!
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