Expressao Plastica

Técnicas e materiais de modelagao - Barro

1.Amassa a quantidade de barro que
pretendes modelar.

Verifica a sua consisténcia. Se estiver
duro, oferecendo resisténcia a accéo
modeladora, junta mais 4gua molhan-
do os dedos e amassando até a con-
sisténcia ideal. Se estiver mole, é por-
que tem excesso de dgua. O calor das
tuas maos, ao amassar, sera suficiente
para acelerar a evaporacgo.

1. Sobre o plano de trabalho, fixa
duas ripas de madeira com 10 mm
de espessura. Espalha o barro no
espaco interior das ripas. Com o rolo,
pressiona-o, até obteres uma placa
de barro com uma altura igual por
todo.

2. Corta a bola que amassaste ao
meio, com a ajuda do garrote (peda-
co de fio resistente, a cujas extremi-
dades se atam dois pedacos de
madeira).

Se ndo encontrares vestigios de
bolhas de ar, a pasta esté pronta a ser
trabalhada. Se nao respeitares esta
regra, as pegas abrirdo fendas ou par-
tirdo durante a secagem e cozedura.

2. Recorta a placa, de acordo com a
forma pretendida. Podes cavar for-
“mas retirando material, ou pelo con-
trario, acrescentando elementos que
colas com a lambugem. No primeiro
caso, fazes um baixo-relevo, no
segundo, um alto-relevo.

3. A preparacdo da barbotina ou
lambugem é uma operacéo que
deves realizar no principio.

Junta a uma parte de barro uma par-
te igual de d4gua e mexe muito bem.
Esta mistura actuara como uma cola,
que permite unir diferentes partes de
uma pega.

alto-relevo baixo-relevo



1. Na modelacdo de qualquer peca
em barro,as maos sao o principal ins-
trumento. A partir de um pedaco de
barro, em forma de esfera ou cilindro,
com toda a habilidade que tiveres,
poderas criar uma figura.

1. Separa uma quantidade apropria-
da de barro e dé-lhe a forma de uma
bola.

' Tecnicadaplaca

1. Para a realizagdo de pecas segun-
do este processo, é necessario fixar
no plano, duas ripas paralelas, com
10 mm de espessura. Preenche o
espaco entre elas com o barro.

2. Muitas vezes é necessario modelar
partes da figura separadamente. Nes-
se caso, faz pequenas incisdes na
area da ligacao, pincela com a lambu-
gem e liga as duas partes entre si.

2. Aos poucos e poucos, vai alargan-
do a abertura que fizeste na bola
com os dedos.

2. Passa o rolo até que a placa esteja
lisa e de espessura igual por toda.

3. Os teques de modelacao ajudam-
-te a concluir o acabamento. Os de
arame sao utilizados para retirar bar-
ro.0s de madeira ajudam-te a mode-
lar as partes mais minuciosas e deli-
cadas da forma.

3. No fundo da peca podes fazer um
rebordo, a que nas olarias se chama
frete. Mais tarde, durante a cozedura
do vidrado, o frete impedira que a
peca cole as paredes do forno cera-
mico.

3. De acordo com o teu projecto,
mede com a régua e traca no barro
as partes que vao constituir a peca.
Corta-as cuidadosamente.
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4, Inicia a montagem, de acordo com
0 processo que te permite colar com
a lambugem.

Reforca a uniao das pecas, colando
pequenos rolos de barro pelo lado
de dentro.

Se nao concluires a modelacao de uma peca durante a aula, deves envolvé-la
com um pano himido e cobri-la com um pldstico para evitar que seque.

1. Para realizar uma peca segundo
este processo, 0 barro tem que ser
modelado em rolos finos, da espes-
sura do teu dedo mindinho e com o
comprimento do anel a colocar na

peca.

4, Para fechar o didmetro, o rolo deve
ser fixado ao anterior pelo lado de
dentro da peca. Evita ligar um anel na
zona em que ligaste o anel anterior.

2. Primeiro faz a base da peca. Pode
ser cortada numa placa, com a forma
desejada, ou enrolando o rolo de bar-
ro. Faz pequenas incisoes que, depois
de pinceladas com barbotina, permi-
tem que os rolos adiram completa-
mente.

3. A partir do fundo, vai enrolando o
rolo de acordo com a forma desejada.
Devem ser feitas pequenas incisoes
com um teque e pinceladas com lam-
bugem. Pressiona o rolo com os
dedos para colar. Para abrir o diame-
tro da peca, o rolo deve ser fixado
pelo lado de fora do rolo anterior.

Depois de completamente modeladas coloca as pecas ao ar, para secarem.
Evita locais onde incida o sol ou existam fontes de calor.



Técnicas de Acabamento

Pressionando diversos objectos,
podes imprimir no barro hiimido os
seus relevos. Podes criar padroes e

A gravagao deve ser feita com um
teque pontiagudo ou qualquer
objecto com essa caracteristica. Cria

Modelacdo

A modelacao consiste na colagem
(com barbotina) de elementos que
foram modelados separadamente.

texturas diversas. um desenho directamente sobre a

~ superficie, ainda himida.

Nao te esquecas de fazer pequenas
incisdes nas superficies a colar, para
facilitar a aderéncia.

| lnéwstac;do |

Podes criar desenhos pressionando
pequenas pedras de encontro a
superficie, ainda humida, das pecas.

Para obter uma superficie mais lisa e
regular, podes polir com um seixo ou
godo. A peca deve estar seca na altu-
ra do polimento. Evita gestos bruscos
para que nao se parta.

Mistura o engobe com dxidos metali-
cos (substancias de origem mineral),
que vao dar cor a argila. Aplica-os
com um pincel. As pecas devem estar
secas na altura da aplicacéo.

Entre o final da modelacdo e a coze-
~ dura, é necessario que o excesso de
4gua que o barro contém desapare-
ca. A secagem faz-se, por evaporacao
colocando as pegas ao ar, sem as
expor directamente ao sol ou a outra
fonte de calor.
As partes finas do objecto moldado
secam mais depressa do que as par-
tes grossas. Se a secagem for dema-
siado rapida, essas partes podem
rachar. Evita-o colocando trapos
himidos sobre essas partes.

A cozedura

A cozedura das pegas de barro faz-se
no forno ceramico, logo que as pegas

sequem. O enfornamento € o nome

que se da & operagao de colocacao
das pecas na camara de cozedura da
mufla ou forno ceramico.

Depois de cozidas as pecas, se quise-
res melhorar o seu acabamento e
aumentar a sua impermeabilizagao,
deves fazer a vidragem. O vidrado €
um p6 de vidro que se mistura com
4gua. Podes aplica-lo por mergulho,
vertimento ou pincelamento.




Vettimento _Pincelamento

| "Mergu{thd .

Utilizando o pincel, podes misturar
ao vidro os corantes ceramicos. Pinta
a peca com diferentes cores, aumen-
tando a sua expressividade e apuran-

0 vertimento consiste em deixar

Podes aplicar o vidrado mergulhan-
escorrer o vidrado sobre as pegas.

do a peca no recipiente que contém
essa mistura.

1. Sobre um plano de trabalho em
que fixaste duas ripas paralelas com
15 mm, amassa o barro. Para que a
placa fique com espessura uniforme,
pressiona-a com o rolo da massa.

4. Verte cuidadosamente o gesso
misturado em dgua. Nao te esquecas
que a quantidade de gesso deve ser
igual a de agua. Faz oscilar suave-
mente o plano de trabalho.

_ 2.Traga um quadrado acrescentando

20 mm a dimensédo do azulejo de
producdo industrial que vais utilizar
para realizar o molde. Coloca-o sobre
a placa, fazendo-o aderir a superficie.

5. Logo que o gesso endureca, retira
a proteccao e o azulejo vidrado. Esta
pronto o molde. Para fazer novos
azulejos, comprime no molde placas
de barro cortadas a medida.

do a sua decoragao.

3. Coloca cartao a toda a volta. Pince-
la o fundo com a mistura de sabéo
azul e dgua em partes iguais e uma
colher de sopa de 6leo de cozinha.
Esta mistura evitara que os diferentes
elementos colem uns aos outros.

6. Antes da cozedura, os azulejos
devem secar, para perderem uma
boa parte da dgua contida no barro.
Por essa razéo, depois da secagem os
azulejos moldados diminuem ligeira-
mente o seu tamanho.



Reproducdo de pecas por molde

1.Coloca o original que vais reprodu- 2. Despeja 0 gesso misturado com a
zir numa placa de barro na qual 4qua, cobrindo completamente o ori-
montaste um pequeno muro lateral.  ginal que vais reproduzir, depois de o
Verifica se a volta do modelo que vais  pincelares com uma mistura de
reproduzir, existe um espaco vago de sabao e dleo.

aproximadamente 30 mm.

3. Depois de seco, retira-o e lava 0 molde muito bem. Seca-o e pincela o seu
interior com a mistura de sabdo e 6leo, para que o barro das pecas que vais
reproduzir nao cole ao molde.



1. Os azulejos podem ser gravados

utilizando os mais variados materiais
e objectos, que devem ser pressiona-
dos contra a superficie ainda himida
do azulejo.

Podes pintar liviemente com um pin-
cel sobre o azulejo em que o vidrado
foi cozido ou apenas secou.

2. Também podes criar os teus pro-
prios moldes, enchendo copos de
plastico com gesso diluido em &gua.
Depois de secos e desenformados,
trabalha os fundos de modo a obter
o efeito desejado.

1. Picota os contornos do desenho
feito no papel; aplica o papel sobre o
azulejo. Passa sobre o papel picotado
o giz colorido moido que envolveste
num pano fino e bastante aberto,
tipo gaze. Sacode o giz com batimen-
tos suaves, evitando arrastar o papel,
para ndo espalhares o pé de giz.

3. Pressiona os moldes de encontro a
superficie himida do azulejo.

2, Com o pincel, desenha as formas
orientando-te pelas marcas do giz.

A tinta ceramica deve ser diluida em
agua.
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1.Recorta com um x-acto, em cartolina i 2. Sobrepde os moldes sucessivamente, pintando com tinta
ou em tela plastica, as mascaras corres- - ceramica. Repete esta operagdo em todos os azulejos que
pondentes as formas por ti criadas. A fazem parte de painel. '
cartolina deve ser engordurada com Antes da cozedura final, o azulejo deve ser coberto por uma
um pouco de dleo. camada de vidrado transparente. O vidrado, cozido a altas
Este processo deve ser usado em azu- temperaturas, confere ao azulejo o brilho das cores e uma
lejos em que o vidrado foi cozido. grande dureza.

0O papel quimico permite-te passar
para a superficie vidrada do azulejo
um desenho que podes reproduzir
muitas vezes.

Azulejo de rodapé, 1565. Museu Nacional do Azulejo.



