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MONTE FLOR

Projetos, tecnologia e mundo-real



ESTRUTURA DA SESSAO

» 1. Novos Alunos...uma Nova Escola
» 2. O Papel dos Intervenientes no Processo
» 3. Gestdo de Projetos vs Trabalhos de Grupo

» 4. Sair da Caixa...e da Sala de Aula









SERA QUE A MAMA JA
ACABOU 0S5 MEUS
TRABALHOS DE CASA? jA
ESTOU CHEIO DE FOME!




ESTE LIVRO E DE UMA
ESCRITORA MUITO
FAMOSA CHAMADA
LUISA DUCLA SOARES!

Professor, ela
tem muitos
seguidores?

v 3




E PR

ECISAMOsS W

E MUDAR?



PORQUE NAO SOMOS TODOS IGUAIS

Charles Darwin? Ludwig Van Beethoven?

Oprah Winfrey? Pablo Picasso?
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Albert Emstem‘/“* \—4 Yao Ming?
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Sigmund Freud?




ESTILOS DE APRENDIZAGEM

Aprendizes visuais

Leitura/Escrita
NEM SEQUER AP

Aprendizes cinestésicos

MESMA FORMA




AMBIENTES DE TRABALHO




AMBIENTES DE APRENDIZAGEM




COMO DAR RESPOSTA A ESTAS NECESSIDADES<?

TRABALHO
DE PROJETO



A VIDA E

FEITA DE

PROJETOS




O MERCADO DE TRABALHO
VIVE DE PROJETOS




EAESCOLA?
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Os Professores

Quentes e confortaveis...



Alunos

De consumidores a criadores



Eem termos
praticos...

S
Como
fazemose




Trabalho de Grupo NAO E Trabalho de Projeto



CREATIVE CLASSROOMS LAB




DE CONSUMIDOR PARA CRIADOR
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PROGRAMA PMI NAS ESCOLAS
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Calenddrio LigOes
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Navegar Organizar Navegar
com a fantasia a viagem com a bussola
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Escolher Contar
a meta a histéria
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PERGUNTA OU PROBLEMA DE PARTIDA



AS perguntas de
partida...

Como funciona o mundo a
exerci i ? 8
exercicio fisico? eamor? alimentaglio saudivel? nossa volta?
planearmos o futuro?
Red

0 que te fi Quais os beneficios do Serd o Natal, época de paz 0 que fazer para ter uma
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Que jogos criar para
explorar a matematica?
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omo salvar a plariets
Como podemos Como salvar o planeta?

interpretar uma historia?
A

sempre presentes.



BRAINSTORM E SENTIMENTO DE
PERTENCA




REGRAS DO BRAINSTORM

Brainstorm in progress.




OBJETIVO

» Porqué?¢

» O que podemos fazere

» Para queme

DO BRAINSTORM



Hora de Organizar ldeias




MAPA MENTAL

Como podemos
interpretar uma histéria?
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A EMOCAO LEVA AO
COMPROMISSO
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ARVORE DO PROJETO
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CALENDARIO DO
PROJETO E
SEMAFOROS
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O que fizemos?
O que falta fazere
Quais os obstaculos com que nos depardmose



38 projetos



LICOES APRENDIDAS
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ALGUNS OBSTACULOS A INOVACAO




4.
As Caixas
dos
Professores




A Caixa...

"Sempre fiz assim €




A Caixa...

“Tenho de cumprir com o
programa.




A Caixa...

*Nao tfenho recursos para inovar”.
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“Com estes miudos ndo consigo fazer nada”.
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AMBIENTES EDUCATIVOS INOVADORES




FLEXIBILIZAR O ESPACO







Ferramentase M



Escrita fina ou escrita normal?e




As MINHAS ferramentas favoritas

Dream
/, N \Padlet - Brainstorm/Reflexdo
\ B /ClassDojo — Gestdo de Sala de Aula

ﬁ xolors OneNote - Bloco d ’r |@
NeNoTe — bloCO a

| OneNofte - Bloco de Notas Digital

5
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YouTube — Pr
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Assessment

Padlet — Reflexdo
ClassDojo — Avaliacdo
Classflow - Avaliacdo

pos de Conceitos
apas de Conceitos




Sugestoes Finais

» No inicio...Keep it Simple;

» Evite Projetos de Curta Duracdo;

» NGo dd para fazer tudo o que os alunos querem;
» Estar preparado para a ansiedade dos pais;

» Projetos entre Turmas ajudam os + ansiosos.



RUILIMA@MONTEFLOR.PT




